RECHERCHES GRAPHIQVES
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1. Recherches sur les attitudes du personnage
2. Recherches sur l'utilisation de la lumiere

1. Recherches sur les attitudes du personnage

I'ai pris des notes sur les attitudes et les gestes qui expriment différents
états tel que la peur, I'hésitation, la joie, la détente...

Au moment de I'animation, & partir de ces notes dessinées,

je vais déterminer des poses clefs et animer spontanément chaque plan
pour que le trait reste le plus expressif possible.
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2. Recherches sur 'utilisation de la lumigre.




e FL LW

19



20



s

21



22






	Capture d’écran 2013-01-17 à 10.08.52.png
	Capture d’écran 2013-01-17 à 10.09.09.png
	Capture d’écran 2013-01-17 à 10.09.36.png
	Capture d’écran 2013-01-17 à 10.10.02.png
	Capture d’écran 2013-01-17 à 10.10.24.png
	Capture d’écran 2013-01-17 à 10.10.47.png
	Capture d’écran 2013-01-17 à 10.11.08.png
	Capture d’écran 2013-01-17 à 10.11.25.png
	Capture d’écran 2013-01-17 à 10.11.43.png
	Capture d’écran 2013-01-17 à 10.12.01.png
	Capture d’écran 2013-01-17 à 10.12.30.png
	Capture d’écran 2013-01-17 à 10.12.44.png
	Capture d’écran 2013-01-17 à 10.13.26.png
	Capture d’écran 2013-01-17 à 10.13.37.png
	Capture d’écran 2013-01-17 à 10.13.50.png
	Capture d’écran 2013-01-17 à 10.14.04.png

